Spielanleitung

Habermaaf3-Spiel Nr. 4440

Ein spannender Wettlauf fiir 2 Personen

Ein spannender Wettlauf
Archaclogische Funde zeugen von seiner Verbreitung durch fiir 2 Personen

Im alten Agypten war Senet das beliebteste Brettspiel.

alle Bevélkerungsschichten. Pharaonen spielten es auf
Spielbrettern aus kostbarem Material, Bauern zeichneten die
Spielplane in den Sand. Die genauen Spielregeln sind nicht
{iberliefert. Die folgende Spielanleitung stiitzt sich auf
englische und schweizerische Quellen.
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s -

1 Spielplan

A Skabunictal

LIANEYA
LNYANRYAYN

je 5 schwarze und weif3e Spielsteine P

Copyright Hlabermaal-Spiele Rodach
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Landet ein Stein auf einem vorn Gegner besetzten

Feld, ist dieser geschlagen und muf3 auf den Platz
I4 des Angreifers zuritick; die beiden tauschen
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Stehen 2 Steine derselben Farbe hintereinander, sind sie
gegen Angriffe gesduutzt 3 Steine einer Farbe hintereinander
bilden eine Blackade; sie kénnen weder geschlagen noch vom
Gegner tibersprungen werden.

Die Stabwiirfel:

Bei jedermn Wiirfeln werden alle vier Stabwiifel geworfen.
Die Augenzahl ergibt sich aus den oben liegenden Flachen:
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Spielziel:
Wer als erster seine 5 Steine Uber den Zfdrmig (p
verlaufenden Parcours ins letzte Feld gebracht hat, gewinnt.

Spielablaut:
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Wer nichi vorwérts ?i(.hc.n kann, mu? einen beliebigen
Stein curiickbewegen. Dabei darf kein fremder Steln
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Die gekennzeichneten Felder haben eine

besondere Bedeutung. Das mit einem ,X” markierte
Feld ist die [Falle”. Wessen Stein darauf kormmt,
muf3 zum Anfang zurlick; auf den anderen
Feldern dirfen die Steine nicht geschlagen
werden.
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Sobald ein Spieler alle seine Steine in der
dritten Reihe des Parcours versammelt hal,
kann er mit dem Hinausspielen” beginnen.
Dazu muf er sie mit genauer Augenzahl auf
das letzte Spielfeld bringen. Fin Stein, der dieses
Feld erreicht, wird aus dem Spiel genommen.
Wird einer seiner Steine in die zweite Spielfeldreihe
zuriickgeworfen, muf er mit dermn weiteren Hinaus-
te Reihe ereicht hat.

Spielende:

Wer als ersier alie seine Steine
hinausgespielt hat, gewinnt das Spiel.

Werden mehrere Partien gespielt, schreibi man
dern Sieger | Punkt flr jeden gegnerischen Stei
in der 3. Reihe gut, 2 Punkte fir jeden Stein in der
2. Reihe und 3 Punkte fir jeden Stein in der 1. Reihe.

Weitere Erwachsenenspiele aus unserer Reihe
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I Mittelalier war dieses Speel in verschiedenen Variatio-
nen tn ganz Europa verbreitet. Uluckshaus war der Vor
faufer des Roulette und zeigt auch sine gewisse Ver
wandtsehiall zum Pocl. Moch Teute findet man es verein:
zelt in Osterrech und der Schweiz,

Eir: Wirfelspiel {lir 2 oder meihr Personen.

Haberrmaa(-Spiele Nr. 4420

Pheses Belagerungssprel st in vielen europdischen Lan-
dern zu Hause, Es befaft sich mit dem Angriff einer zah-
lenmifiig Oberlegenen Strenmacht aufeine nur schwach
besetzte Festung.

Fin Taktik und Strategiespiel fir 2 Persenen,

Habermaafs-Spiele Nr. 4430

Pacius st ein altes indisches Wurelspiel, aus dam unser

 Mensch argere Dheh nicht” entstanden it Der Grafmo-
gul Akbar spielle es i 16, Jahilunden auf derm Marmor
fufiboden seines Palastes, Als Figuren dienter: ihim dabei
hubsche S nen sesnes Harerns,

Fin Widelspiel fur 2 bis 4 Personen,




